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FORMATO UNICO DE INSCRIPCIÓN PARA PROPUESTAS Y PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN 

	País
	Colombia

	Nodo
	Sucre

	Institución Educativa y/o Empresa 
	Inst. Edu. Normal Superior de Sincelejo

	Nombre del Semillero
	Pintores de Esperanza

	Nivel de Formación (Indique Grado o Semestre)
	Octavo

	Programa Académico
	Básica Secundaria

	Título del Proyecto
	Aprendiendo a ver y escuchar con calidad 

	Autor(es), C.C. o T.I
	Jose Alfredo Sanchez Pardo T.I. 1005572149, Arantza Martinez Pedroza T.I. 1193077192, Vanessa Salazar M. T.I. 1193072082 

	Ponente(s), C.C. o T.I.
(máximo dos)
	Jose Alfredo Sanchez Pardo T.I. 1005572149, Arantza Martinez Pedroza T.I. 1193077192

	E-mail de Contacto
	arlethmezab@hotmail.com

	Teléfonos de Contacto
	3003594111

	CATEGORIA

(seleccionar una)
	Propuesta  de Investigación

Investigación en Curso                 x
Investigación Terminada

	Área de la investigación (seleccionar una)
	Ciencias Agrarias

Ciencias Biológicas y del Mar

Ciencias de la Salud y el Deporte

Ciencias  Exactas y de la Tierra

Ciencias Humanas

Ciencias Sociales 

Navales y de Seguridad

Ingenierías

Lingüística, Artes y Letras            x

	1.  TITULO. Aprendiendo a ver y escuchar con calidad

	2.  INTRODUCCIÓN. Una salvaje sociedad en cambio permanente que actúa sin conciencia social, ni ambiental es la que avala (o permite) la aparición y sobresaturación de la contaminantes visual y auditiva, dichos elementos pueden ser carteles, cables, postes y otros elementos, que no provocan contaminación de por sí; pero mediante la manipulación indiscriminada del hombre (tamaño, orden, distribución) se convierten en agentes contaminantes visuales , estos elementos descritos influyen negativamente sobre el hombre y el ambiente disminuyendo la calidad de vida. Por otra parte son l consecuencias de una contaminación audiovisuales ruido ,el grito ,las palabras son consecuencias y otros que también puede ocasionar la pérdida  de este sentido o el efectos sicológicos en los seres que nos rodean.

	3.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACIÓN. Uno de los grandes problemas que ocurre en el aula,   es que  muchos estudiantes no hablan suave, sino muy fuerte,  ruedan sus pupitres en vez de levantarlos, escuchan música  a alto volumen, sin importarle el otro, hacen bromas al gritarle al oído a sus compañeros, disfrutan el comer chicle en el aula para hacer  explosiones repetidamente, interrumpiendo las clases;   al dirigirse al maestro  lo hacen en forma irrespetuosa,  le hablan fuerte; las paredes del aula, baños las  convierten en murales  rayándolas, colocando mensajes groseros, hacen grafitis en forma indeterminada. 
Este proyecto es importante, porque va a permitir conocer, valorar, disfrutar, diferenciar el buen sonido y las obras de arte y prevenir la   contaminación acústica y visual  y el grado de peligrosidad en los diferentes  contextos en que se desenvuelve el estudiante


	4.  OBJETIVOS.  

Objetivo General: Este proyecto es importante, porque va a permitir conocer, valorar, disfrutar, diferenciar el buen sonido y las obras de arte y prevenir la   contaminación acústica y visual  y el grado de peligrosidad en los diferentes  contextos en que se desenvuelve el estudiante.
Objetivos Específicos
• Utilizar las Tics como estrategia motivadora para adquirir conocimientos sobre los problemas que produce la contaminación acústica y visual.

• Conocer los efectos positivos y negativos de la contaminación acústica y visual (Conocimiento)

• Realizar talleres didácticos sobre la prevención de las enfermedades auditivas y visuales producto de la contaminación acústica.  (Procedimental)

Realizar pruebas de audición y visión que permitan conocer la capacidad auditiva y visual de jóvenes y adultos (Procedimental)

Propiciar espacios de reflexión que permitan el cambio de actitudes con respecto a la contaminación acústica y visual  en las áreas de artística, física, Inglés  y Pedagogía. (actitudinal)

	5.  REFERENTE TEORICO

La contaminación visual es un tipo de contaminación que parte de todo aquello que afecte o perturbe la visualización de algún sitio o rompan la estética de una zona o paisaje, y que puede incluso llegar a afectar a la salud de los individuos o zona donde se produzca el impacto ambiental es un problema que nos está afectando a todos.

Se refiere al abuso de ciertos elementos “no arquitectónicos” que alteran la estética, la imagen del paisaje tanto rural como urbano, y que generan, a menudo, una sobre estimulación visual agresiva, invasiva y simultánea.

Esto se evidencia tanto en poblaciones rurales como en aglomeraciones urbanas de mayor densidad. Pero lógicamente es en las metrópolis, donde todos estos males se manifiestan más crudamente.

¿Qué es contaminación?
Esta se refiere a todo proceso y cambio que afecta directamente los elementos básicos que nos rodean –aire, agua y suelo–, todo por acción del hombre.  
Contaminación Auditiva
La contaminación auditiva que perjudica la salud de cientos de personas; esta es casi prácticamente ignorada en todo los países del mundo lo que la convierte en un problema silencioso pero muy perjudicial.
Son muchos los agentes que contaminan, de hecho están los ruidos que emiten los autos (el claxon, el motor, el tráfico), los gritos, la música a alto volumen, entre otros, todos ellos causan el nerviosismo de las personas, y enfermedades como estrés, insomnio y mal humor.

	6.  METODOLOGIA. Para este proyecto se implemento como tipo de investigación el estudio de casos con el método inductivo descriptivo, también se utilizara metodología de tic que potencializa el aprendizaje en cuatro pasas  que son:  pregunto, exploro, produzco y aplico. La población escogida con los estudias del grado 8°A Y 8°C de la jornada matinal de la Institución Educativa Normal Superior de Sincelejo el cual equivale al 31% de la población de los grados octavo matinal aprox. Utilizando técnicas de recolección como la encuesta y la observación. 


	7.  RESULTADOS PARCIALES. 
1. Recolectar información a través de observaciones directas y encuesta sobre cómo influye la contaminación acústica y visual en el proceso enseñanza-aprendizaje y la sensibilización de la problemática a los  estudiantes de los grados 8.
2. Con la aplicación de las TIC y el arte en el aula de clases, generar aprendizajes significativos y motivadores para el estudiante de hoy. 
3. Los alumnos dejen de ser receptores pasivos para convertirse en artífices de su propio aprendizaje, acertadamente las técnicas de información y de comunicación (TIC), elaboradas por el docente. 

	8.  CONCLUSIONES.
Propiciar un cambio de actitud de los estudiantes con relación a los ruidos que los caracterizaban y grafitis que  escribían, dando óptimos resultados de convivencia y buen ambiente escolar.
Las clases se convierten  en un laboratorio o taller en donde todos  los estudiantes de acuerdo a su ritmo de aprendizaje trabajan información, investigación y profundización, de acuerdo a las necesidades e intereses, teniendo así en cuenta el manejo de  las TIC y las artes.


	9.  BIBLIOGRAFIA. 
https://sites.google.com/site/ambientesanoconcienciaverde/contaminacion-visual-y-auditiva
https://es.wikipedia.org/wiki/Contaminaci%C3%B3n_visual 

CLAVIJO, Gregorio. Procedimientos de investigación científica Documentos. UPN. Incolpe, 1995.

MURCIA, Jorge y otros. El camino del saber, elementos teoricos. Metodología básica del proceso investigativo. USTA. Bogotá, 2001.




La extensión para el diligenciamiento del formato único de inscripción de proyectos de investigación será: 
2 hojas máximas para Propuesta de Investigación, 
3 hojas máxima para Proyecto en Curso, 
4 hojas máximas para Investigación Terminada.  
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